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FUTURX es un centro investigación y desarrollo 
(I+D) con foco en la intersección entre la música, 

la tecnología y la cultura de internet.  

Curaduría - Sistematización - Traducción



POV

El punto de vista desde el que voy a hablar está ligado a 
ecosistemas de artistas, creadores y sus equipos que utilizan el 

territorio digital para desarrollar sus proyectos.



TECNO-REALISMO



1. Resolver un problemaLa tecnologia 
aplicada a la cultura 
tiene que ayudar a:

2. Ser más creativos

3. Acelerar o automatizar 
un proceso



¿Qué efectos, oportunidades y desafíos tiene el uso de la 
Inteligencia Artificial Generativa en el ecosistema cultural y 

creativo de Latinoamerica?  



1. Contexto

De qué vamos a hablar? 2. Desafios

3. Usos

4. Experimentos



1 CONTEXTOS



El problema no es solo la IA





Post-economía de creadores: 
● Dejamos de creer en la narrativa "tecnoutópica". Internet no 

ofrece oportunidades para todos.


● Concentración del consumo en digital: 90% consumo | 1% 
creadores.


● Millones de contenidos compitiendo por la atención (del 
algoritmo). Los contenidos y creadores se desarrollan en una 
dinámica altamente extractiva. DOPAMINA


●   Las métricas de vanidad prevalecen sobre las métricas de 
retención y lealtad.












UNIVERSO DE TENSIONES A HABITAR

ORGÁNICO


ESTANDARIZACIÓN


ARTISTAS y DERECHOS


TECNOLOGÍA


EXTRACTIVISMO

SINTÉTICO


PERSONALIZACIÓN


PLATAFORMAS y LIBRE USO 


IMPACTO AMBIENTAL


SOSTENIBILIDAD




2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
GENERATIVA 



Inteligencia artificial (IA) | Generativa





IA creativa | IA funcional



¿Para qué utilizamos IA? 

92% De los encuestados que sí utiliza la IA lo hace con un enfoque funcional, es decir, 
para tareas operativas que optimizan y agilizan procesos dentro de su trabajo. 

34% Utiliza para fines creativos, explorando nuevas formas de expresión artística, 
experimentación estética o innovación conceptual. Este tipo de usos requiere 
habilidades más específicas si se busca “personalización”. 

87%
Emplean IA principalmente para la generación de texto. 55% imagenes y 
producción de videos un 24%. 



En toda la cadena de valor



#TEAMBADBUNNY o #TEAMGRIMES?  









Y LOS ECOSISTEMAS CULTURALES? 





3 USOS 
ESPECIFICOS





3 habilidades necesarias

1. PROMPTING: el arte de dar instrucciones

Saber dar órdenes e interactuar con las distintas plataformas de IAG de forma eficaz. 

2. CURADURIA DIGITAL: seleccionar y evaluar lo creado

Saber distinguir entre contenido inuti y sintético por sobre contenido útil generado por las 
plataformas. 

3. INTEGRACIÓN ESTRATÉGICA: pensar la IAG como herramienta

Poder integrar de manera estratégica estas tecnologías en procesos de trabajo tanto 
funcionales como creativos. 



Co-creación



Automatización



Creatividad 
expandida



Personalización

https://www.youtube.com/watch?v=0w83Rf5-I7w


Nuevas 
Narrativas



TODO! 

https://www.youtube.com/watch?v=G8hwPyQ2VHc


TODO! 



4 DEBATES 
FUNDAMENTALES



Principales debates - IAG+EC

¿Nuevas posibilidades para la creación u 
homogeneización cultural? 

• Co-Creación

¿Cómo está reconfigurando la IA el 
ecosistema laboral en la cultura y 
creatividad? 

• Re-configuración laboral

¿Debe el estado intervenir en la regulación 
el uso de la IA o es una traba a la 
innovación? 

• Normativas para el desarrollo

¿A quién pertenece una obra generada por 
IA? 

• Derechos de Autor y PI
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“Los sellos discográficos, las sociedades de 
gestión colectiva (y otras organizaciones) deben 
transformarse en empresas tecnológicas, sino 
quedarán en el camino” 

             
DAOuda



5IA Creativa vs IA Funcional PENSAR NUEVOS 
PARADIGMAS 
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Pensar en tecnología requiere pensar y 
DISCUTIR los territorios digitales que 
habitamos: INTERNET



Dark Forest de Internet (Yancey 
Strickler) 

Internet también puede ser: 

+ Espacios digitales que busquen conexiones 
significativas, comunidad, privados y/o 
cerrados, libres de optimización constante.


- Algoritmos de atención, bots, trolls, 
interacciones performativas y/o agresivas, 
dinámicas extractivas.



¿Que distancia la 
creatividad humana 
de la de las 
maquinas?  

¿Qué es la 
creatividad? 
¿Qué es ser 
artista? ¿Que es 
algo original?            

¿Como podemos 
preservar el acervo 
cultural utilizándo 
IA?  21 3

Que preguntas nos debemos hacer? 
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Involucrarnos con 
los ecosistemas 
tecnológicos y 
generar 
plataformas con 
entrenamientos 
transparentes y 
usos éticos de los 
contenidos. 

Fomentar la 
creatividad  la 
curiosidad y el 
pensamiento crítico 
y poner a los artistas y 
su obra en el centro de 
la conversación

Pensar y crear 
nuevos tipos de 
proyectos, 
organizaciones e 
instituciones que 
puedan adaptarse y 
dar las discusiones 
necesarias. 

Que podemos hacer? 



EL FUTURO ES COLABORATIVO 

Nicolás Madoery | @nicolasmadoery

nicolas@futurx.net 


futurx.net  
iamasmusica.net  

  ¡gracias!
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