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Cual es el estado de
la Inteligencia
artificial hoy?



La tecnologia impulsa el crecimiento del PIB y el ritmo del cambio se esta
acelerando

EL PIB mundial y las revoluciones tecnolégicas Al
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Por qué hablar de
creatividad,
videojuegos e |A?



Impulso a la Economia Global

« La economia creativa esta en
constante crecimiento,
representando mas del 3% del PIB
mundial.

' « Elsector de videojuegos supero los
$200 mil millones en ingresos en
2023.

 + LalAtransformara sectores con un
impacto proyectado de $15.7 billones
para 2030.




Oportunidades Laborales en el Futuro

« Lasindustrias creativasy
tecnologicas son fuentes clave de
empleo para jovenes talentosos.

« Eldesarrollo de videojuegosy IA ha
creado millones de nuevos
empleos.

« Sefomentalainclusion econdmica
en regiones emergentes como
América Latina.




Cultura y Diversificacion
Econdmica

Videojuegos y tecnhologias de |A
exportan identidad culturaly
productos.

Japony Corea del Sur usaron
creatividad como pilar econdmico.

América Latina puede seguir un
camino similar en diversificacion.




Por qué ALy el Caribe estan
emergiendo como actores clave

en estas industrias?



Talento Creativo y Técnico
en America Latina

« Laregiontiene muchos
desarrolladores y disenadores
calificados.

» Universidadesy bootcamps se
enfocan en programaciony IA.

« Comunidades en Argentina, Brasily
México son fuertes en videojuegos.




Acceso a Techologia y Conectividad

« Aumento de Internet permite
crear contenido de calidad.

 Herramientas como Unityy
TensorFlow democratizaron el
desarrollo.

Esto permite crear juegos de
alto nivel a un costo
accessible.




Crecimiento del Ecosistema Emprendedor
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« Lainversion en startups
tecnologicas esta en aumento.

« Fondos de inversion apoyan
empresas emergentes de |A.

* Ejemplos como NotCoy
Wildlife Studios destacan en la
region.




Panorama del sector
en América Latina y

el Caribe?



Crecimiento del
Mercado de
Videojuegos

« América Latina supera los 260
millones de jugadores en 2023
con tasas de crecimiento
superiores al 10% anual.

« Elcrecimiento en el sector de
videojuegos es notable en la
region.

« Se espera gque latendencia de
crecimiento continue en los
proximos anos.



Facturacion de la Industria de
Vider uegos Minecraft "% 300,000,000

._GTA Vv 'Eiégv 195,000,000

La industria generd cerca de -
Tetris

$6,000 millones en 2024 en <ol
AL. Wii Sports ,',‘" @@ 82:900,000

Este ingreso representa un
aumento significativo
respecto a anos anteriores.

Super Mario ; p'% 58,000,000
RED Redemption 2. £ 57,000,000
The Witcher 3 “'T°HER 50,000 ooo«
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Los ingresos provienen de
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Desarrollo de
Estudios de
Videojuegos

« Han surgido mas de 50 estudios destacados en la region.

 En los ultimos anos se han desarrollado mas de 350
videojuegos en América Latina.

« El crecimiento de estudios impulsa la economia creativa
local.



Desafios en
Financiamiento
e Inversion

« Las startups de videojuegos
enfrentan problemas de
financiamiento.

« Este desafio limita su
crecimiento y escalabilidad.

« Escrucial mejorar el acceso a
fondos adecuados.




Retos en Infraestructuray
Regulacion

 Existen brechas en la
infraestructura tecnoldgica
necesaria.

e La conectividad limitada afecta el
desarrollo en areas rurales.

- La falta de marcos regulatorios
claros dificulta la innovacion.




Casos de exito, en
Videojuegos



Casos de exito
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Casos de exito
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Casos de éxito, en
Inteligencia Artificial



Casos de exito
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Chile Argentina

NotCo Satellogic
|IA para desarrollar alimentos con base en Aanalisis de imagenes satelitales con Inteligencia Artificial

plantas



Casos de exito

México Brasil
Kueski Take Blip
Fintech con Inteligencia Artificial para créditos Chatbots e |IA conversacional para empresas

personales



Factores Clave para el
Exito Internacional



|A preconstruida y/o personalizada’?

IA preconstruido

Usar modelos previamente entrenados.

Beneficios:
Requisitos minimos de datos
Se requieren habilidades minimas de
ciencia de datos

Consideraciones:

Podrian no proveer un alto desempeno
(exactitud), para todos los escenarios

A personalizado

Crear el modelo on premise.
Cree el modelo en la nube.

Beneficios:

Puede proporcionar alta precision
especifica para su escenario

Consideraciones:
Debe tener los datos

Debe tener habilidades de ciencia de
datos robustas



Inteligencia artificial: una transformacion cultural

Etica en el
uso de |IA

Cultura
transformada

Cultura con ﬁ Enfoque en
base en datos el cliente
Al—Un :
iImperativo de
nivel CX

Desarrollo de lololo 1\ Adquisicion

capacidades de |A

010101
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Pero, cmo impacta todo
esto a nuestros paises



Para entender la oportunidad
es necesario entender como
la IA Impactara a las
principales industrias y su
oportunidad de optimizacion



¢Cuales son las industrias que

mas estan adoptando la IA?

Principales soluciones

horizontales

Deteccidn/identificacién/evitacion de
objetos/objetos de maquina/vehiculo

Reconocimiento de imagenes estaticas,
clasificacion, etiquetado
Tratamiento de datos de pacientes

Mejora del rendimiento de |la estrategia de trading
algoritmico

Localizacion y mapeo

Mantenimiento predictivo

Prevencién contra amenazas de
ciberseguridad

Convertir el papeleo en datos digitales

Sistemas inteligentes de reclutamientoy
recursos humanos

Analisis de imagenes médicas
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Principales verticales

(N=143)

Hospitalidad
Entretenimiento
Utiities
Comunicacion
Transporte

Eduacion

Retail

Gobierno
Tecnologia

Servicios Financieros
Salud

Servicios Profesionales
Manufactura

Source: Microsoft Al practice development study, MDC Research



Industrias mas importantes de Centro Américay
Caribe (ej Republica Dominicana)

INDUSTRIAS CENTRO AMERICA
Manufactura

Agricultura

Turismo

Tecnologia y Servicios

INDUSTRIAS REPUBLICA DOMINICNA
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Share de la 1A en el profit por industria

84% 74% 1% 59% 55% 53% 46% 44%

Education Accommodation & Construction Wholesale Healthcare Agriculture, Forestry Social Transportation
Food Services & Retail & Fishing Services & Storage

39% 36% 31% 27% 26% 24% 17% 9%

Manufacturing Other Financial Public Arts, Entertainment Professional Information & Utilities
Services Services Services & Recreation Services Communication

e

Accenture



Y como regidon, que
necesitamos?



Como se compara nuestro indice de adopcion con el resto de

los paises
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Inversion en Infraestructura y Tecnologia

Indice de madurez de las TIC

Pais 2023 2024 Pais 2023 2024
Guatemala 54.8 51.7 EEUU 96.6 96.7
Honduras 56.3 60.9 China 84.4 85.8
El Salvador 61.9 66.1 Canada 87.2 88.6
Costa Rica 83.9 84.8 Alemania 87.3 87.8
Nicaragua 56.1 61.6 Singapour 97.4 97.8
Panama 74.8 77.6 Espana 91.4 92.5
Republica Dominicana 75 75.4 Japan 92 93.2

Africa

Americas

Arab States

Asia—-Pacific

CIS

Europe



Educacion y preparacion para

desarrollar una practica de IA

Especializacion vertical

Al it Proporcionar soluciones de
gorl rrI\.osd |A internas y especificas en
personalizados su industria

Disenar e implementar
algoritmos
personalizados.
Comprension

Entrenar e algoritmica profunda
Implementar

modelos utilizando

datos propios

Integre APIs de Al

Aproveche la IA
predisenada en
soluciones

Modelado
personalizado

Inicio >



Es necesario un
reglamento claro, pero
mas alla de reglas
concretas, el marco
gue Nos permite seguir
discutiendo



Discusion: Conciencia, Cultura y Fomento

e Reconocimiento facial, es
correcto?

« Equidad

 Responsabilidad corporativa
 Deepfakes

« Derechos humanos

« Control humano significativo
« Rastreo de contactos

« Consentimiento

« Consecuencias no deseadas
* |Impacto desproporcionado
 Fragilidad del modelo

« Cuestiones sociotécnicas

« Auditoria algoritmica
 Responsabilidad de la plataforma
« Regulacion




Gracias!!!

Sigamos la conversacion

Erick Sosa
ErickSosa@outlook.com
Erick.Sosa@Microsoft.com
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