Exportacion en
Industria de
Videojuegos

Entender el pipeline desde su
creacion a la exportacion

Laia Bee
Pincer Games
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Industria Videojuegos

MOV

Magnitud
Industria de los
videojuegos factura
mMas que el ciney la
musica combinados

Audiencia

Los oscars tuvieron
una audiencia de 16.6
millones VS 103
Millones de los Game
Awards en 2023

fuente: Forbes



Browser PC games

$1.9Bn
-16.9% YoY Downloaded/boxed
PC games

QB $3968n

+8.4% YoY

Console games

$52.4Bn

+0.5% YoY

2023 Total

$183.9Bn

+0.5% YoY

Mobile games

183.9 Mil Millones

Fuente: NEWZOO




Plataformas

Mobile PC / Laptop Console / handheld
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VR

Plataformas

Mobile PC / Laptop Console/handheld @ WEB = » e e e e e




Desarrollo propio

Servicios para
terceros

<z,
II o
\

i k
-1
r '..].'
- b
[ 1
1 -

i
5
.

= 5 r
Y ﬁ
“}hﬁ"‘- = & .
ol
. /) .
sy,
:@_:g—h

=

Jump Joust 2

ARF GAMES: URUGUAY



CASO 1: Desarrollo de servicios para terceros




CARTOON NETWORK.

=N

CARTOON NETWORK.

Jump Joust 2
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Ejemplos de servicios para terceros



CASO 2: Desarrollo interno
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IP PROPIA

© SELF-PUBLISHING

COPYRIGHT
COMPRAR IP TERCEROS

PUBLISHER

Desarrollo propio
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PUBLISHERS




Publishers:

REVENUE SHARE IP

Porcentaje depende Algunos publishers quieren
de |la cantidad de tener participacion de la
dinero invertido. Se propiedad intelectual.
estila que sea a favor En general se estila que no.

del desarrollador.

RECOUP

Es la recuperacion de lo adelantado
al desarrollador + esfuerzos internos
previos.






Desafios de cada
tienda de
distribucion

PC

CONSOLA

DISPOSITIVOS MOBILE

PlayStation Store

8 Xbox Store

Q

GAMES

HUAWEI




PlayStation Store

8 Xbox Store
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EQUIPOS AAA




Paises referentes en Latinoameérica

Brasil

66.3 millones

de jugodores*?
Mexico

43.2 millones

de jugodores*’

Argentino

18.5 millones

de jugodores'*




Politicas publicas
y oportunidades
para exportacion




Caso: Uruguay



Caso: Uruguay

e Entre 2014 y 2018 hubo un
crecimiento del 100% del sector

e Empresas internacionales se
establecieron en Uruguay

e Apesar de lapoca cantidad de
poblacion Uruguay destaca a la
par del resto de America Latina



LATAM
VIDEO GAMES
FEDERATION

ADVA (Argentina)
BGD (Bolivia)
Abragames (Brazil)
VG Chile (Chile)
COVA (Colombiaq)
ASODEV (Costa Rica)
AVES (El Salvador)
AMDYV (México)
CVA (Peru)
PRGDA (Puerto Rico)
IGDA Paraguay (Paraguay)
CAVI (Uruguay)



GRACIAS

laia@pincergames.com




